Programme de la féte du jeu 2008 & Dieppe (76)

Salle des congres et esplanade de la station balnéaire
DIEPPE

Programme des animations ludiques

. Lundi 5 et mardi 6 mai
Animations dans les écoles pendant le temps du midi et des accueils péri-scolaires
avec les animateurs qui ont suivi des formations dispensées cette année par les
ludothécaires de la ville de Dieppe.

. Mercredi 7 mai
a partir de 14h : Ouverture du village-jeux avec activités ludiques intérieures et
extérieures sous tentes
a partir de 18h : "apéro-jeux" pour les adultes dans la salle des congres.

. Jeudi 8 mai
Le matin : départ des randonnées sportives pédestres et cyclistes
a partir de 11h : retour des randonneurs et ouverture du village-jeux avec
participation des associations ludiques dieppoises (Vélo Service, I'échiquier dieppois,
questions pour 1 champion, bridge, scrabble.....)

. Espace famille : un espace de jeux de société / jeux de plateau ol chacun pourra s'essayer
entre amis ou en famille a partir des jeux les plus connus jusqu'aux éditions les moins
connues. Une attention sera toujours portée sur les jeux de coopération.

. Espace jeux surdimensionnés et jeux d'adresse : Carom ou Billards a palets, billards
Jjaponais ou billards hollandais, jeux de quilles ou Tennis Hockey...jeux d'adresse ou de



concentration... plus de 60 jeux seront installés au centre du parking pour une plus
grande accessibilité.

Espace petite enfance : Pour les petits jusqu'a 5 ans, cet espace leur est spécialement
dédié, du jeu de manipulation au jeu de construction et au jeu de société, chaque famille
y trouvera une palette diversifiée de propositions.

Espace jeux de stratégie Jeux en duo ou a plusieurs, toutes les formes de jeux de
stratégie seront représentées

Espace Kapla : chacun, du plus jeune au plus dgé, pourra se lancer ou étre initié a la
pratique de ce jeu de construction a base de planchettes en bois. L'espace sera animé

par Kapla-France.

Espace Loups garous : un univers forét reconstitué par le service des espaces verts
sera installé sous tente ol les joueurs, villageois ou loups garous, devront deviner
I'identité de leur voisin

Esp@ce Inform@tigue: une palette de jeux et de démos pour exercer ses réflexes. En
partenariat avec le service contrat de ville et ses espaces multimédias

Vente de jeux d'occasion pour continuer de jouer a la maison...

Espace développement durable animé par Service Propreté Urbaine autour de jeux de
sensisiblisation au développement durable

Espace « parcours ludo-sportif » pour les plus jeunes - Parcours vélo sécurité routiere

Buvette au profit de |'association pour les sclérosés en plaques de France



