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On aime : un peu       moyen          beaucoup             à la folie









Cuisto Dingo





Les plus/les moins


- Jeu sympa


- Apprend à compter jusqu'à 4


- Facile à ranger 


- Grosses pièces


- Mécanisme fragile


- Problème de couleur avec le dé


But :


Quand il engloutit trop de burgers, son ventre


 gonfle à vue d’œil.











Astrol vol





Les plus/les moins


- Principe sympa  


- Très bonne fin de jeu


- Peu pratique dans la manipulation


- Un peu long


But :


Nos astronautes cherchent à quitter cette planète 


contrôlée par des monstres. Mais comment


 échapperont-ils au souffle des cratères qui les


 empêche de rejoindre la fusée.








Tourn’main





Les plus/les moins


- Jeu pour groupe de jeunes ados


- Très bruyant


- Jeu fragile


- Questions bêtes


- Jeu à piles





But :


Si elle vous montre du doigt, saurez-vous relever le défi ?








2 joueurs et  plus /    à partir de 7 ans    /  �





2 à 4 joueurs /    à partir de 4 ans  /  ���





2 à 4 joueurs /    à partir de 4 ans    /  ���












































































































































































































































































































































































































































