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La ludothèque (08.05.2006 / elbeuf)

Sur le site Internet de l'association des ludothèques de France (ALF) de Haute-Normandie (www.ludotheques-haute-normandie.org), la ludothèque d'Elbeuf va bientôt avoir sa page personnelle.


Pour son équipe, cela demande une formation technique pas très compliquée, objet de la réunion de demain mardi, organisée dans les locaux de la rue Poussin, de 9 h 30 à 16 h, en compagnie des membres de l'association. Il s'agit avant tout d'une réunion de travail.


Consulter le site, aller lire le forum, rien de bien sorcier. Mais ce qui intéresse Marybell Godéré, la directrice de la ludothèque, est ailleurs. « Il nous faut apprendre à rédiger ou actualiser la page Internet présentant notre structure, écrire et mettre en place les articles », explique-t-elle.


Autant bien faire du premier coup, sans trop improviser, d'autant que cette page constituera la vitrine de l'activité de la ludothèque elbeuvienne. Séduire et amener le public à découvrir les jeux reste le principal objectif de ce nouveau dispositif.

Echange de savoirs

L'une des conceptrices du site qui met en ligne des informations accessibles à tous, adhérents ou non sur la dynamique régionale des ludothèques, est Marie-Odile Leprince, du comité d'action et de promotion sociale, de Sotteville-lès-Rouen.

Cet organisme développe et fait la promotion des jeux. 

Pour elle, « ce site constitue un formidable outil ouvert au grand public et aussi aux professionnels. 

Il doit permettre à l'ensemble des bibliothécaires qui n'ont pas toujours l'occasion de se rencontrer, de pouvoir prendre connaissance du travail de chacun, ou plus simplement d'échanger leurs savoirs et leurs compétences sur le montage de dossiers, sur des conseils d'achats, sur la classification des jeux, sur les nouveautés sorties. » 

Au cours de leur réunion, les membres de l'association des ludothèques valideront les outils de communication, destinés à faire connaître leur site auprès des élus, des partenaires, des autres sites de jeux.

S. O.

